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Descripcion

B El objetivo de esta assignatura es:

® Presentar los servicios y funcionalidades principales que ofrece el SO a
los usuarios

® Presentar cOmo se gestionan internamente estos servicios

® Dar los criterios necesarios para detectar problemas en un sistema
multiusuario
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Competencias Técnicas (de nivel 2)

B CT6 - Demostrar conocimiento v comprension del funcionamiento interno
de un ordenador y del funcionamiento de las comunicaciones entre
ordenadores.

® CT6.1 - Demostrar conocimiento y tener capacidad para administrar y
mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.
CT6.3 - Demostrar conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades
y estructura de los Sistemes Operativos que nos permita un uso
adecuado, administracién y diseno, asi como la implementacion de
aplicaciones basadas en sus servicios.

B CT7 - Evaluar y seleccionar plataformas de produccion hardware y
software para la ejecucion de aplicaciones y de servicios informaticos.

® CT7.3 - Determinar qué factores inciden negativamente en la seguridad
y la fiabilidad de un sistema hardware/software, y minimizar sus
efectos.
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Competencias Transversales

B Actitud adecuada ante el trabajo (nivel 1)
B Asistencia, Puntualidad, Respeto, Motivacion,Calidad y Responsabilidad
B ;Qué tenéis que hacer?
® En los laboratorios
» Ser puntuales
» Preparar las sesiones (trabajo previo)
Entrega antes de la sesion (Raco)
» Hacer las sesiones (completas=2 horas) y ASIMILARLAS
Entrega al final de la sesion (Rac0) + cuestionario
» Ofrecer una cierta calidad del trabajo en los labs
® En clase de teoria
» Estar atento y comportarse correctamente
B ,;Cbomo se evalua?
® Principalmente por el trabajo hecho en los labs
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Objetivos (resumen)

B FUNCIONES: CONOCER Y UTILIZAR las funciones basicas que ofrece un
SO tipo Linux

® Crear un nuevo “programa’

® Cambiar su binario

® Pedir mas o menos memoria

® Enviar/Recibir datos a/desde dispositivos
O

B FUNCIONALIDAD: CONOCER los elementos de disefio interno BASICOS
en un SO

1.6




Metodologia Docente ()

B Clases de teoria
® 2h/setmanales
® Conceptos + ejemplos
@ Utilizaremos transparencias + pizarra

B 3 sesiones de problemas: ver planificacion
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Metodologia docente (ll)

B Clases de laboratorio

2h/setmanales
9 Sesiones de laboratorio en grupos de dos

» Preparacion previa - entrega a través del Racd (se cierra al inicio de la
clase de la sesion)

» Ejercicios en el laboratorio - entrega a través del Raco (se cierra unos
minutos antes de que acabe la clase de la sesion)

Cuestionario individual al final de cada sesidn (excepto sesion 1y sesion
2)

» Validacion de las competencias y objetivos de las sesiones
2 “simulacros” de examen individuales

Para optar a la nota de evaluacion continua hay que asistir al 80% del
las sesiones (7 sesiones)

» Asistir presencialment a toda la classe y hacer y entregar la sesion

Normativa copias: si se detecta que algun codigo de los entregados
(trabajo previo, sesidn o simulacro) es una copia, el estudiante tendra un O
de la componente de evaluacion continua
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Metodo de evaluacion ()

B NOTA C. Técnicas = MAXIMO(0,4 * EC + 0,6 * EF, EF)

m EC=035*CT+0,10*ST+0,30*CL+ SL
e CT: parcial de teoria fuera de horas de claase
» Problemas y/o preguntas cortas de los temas 1y 2
»  Sin apuntes
e ST: nota de seguimiento de teoria
» Pequeno cuestionario sobre los temas 1y 2 (ver planificacion)
»  Sin apuntes
e CL: parcial de laboratorio fuera de horas de clase
» Implementacion de codigo donde se aplican conceptos vistos en las sessions 1,2,3, i 4
» Sin apuntes (solo se pueden consultar las paginas del man instaladas en los ordenadores del aula)
e SL:seguimiento de laboratorio
» SL =0,10 * Cuestionarios + 0,05 * Simlab1 + 0,10 * Simlab2
» Cuestionarios: al final de cada sesion de laboratorio (excepto sesion 1 i sesion 2)
»  Simlab1 i Simlab2: Simulacros de examen en horas de clasae de laboratorio
Ejercicio de una hora y cuestionario al final del ejercicio
La segunda hora de clase el profesor resuelve el ejercicio

B Normativa copias: si se detecta que algin codi?o de los entregados (trabajo previo, sesion o simulacro) es una copia, el
estudiante tendra un 0 de la componente de evaluacién continua
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Metodo de evaluacion (ll)

m EF=05*"T+05"L
e Examen de todo el curso en la franja de examenes finales
e T:final de teoria
» Preguntas cortas y problemas que evaluan todo el curso
® L: final de laboratorio

» Implementacion de codigo donde se aplican conceptos vistos en
cualquiera de las sesiones de laboratorio
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Canales de comunicacion

B Ver pagina web.
O

® Documentacion: planificacion del curso, teoria, laboratorios
(enunciados, fitcheros), ejemplos, examenes amb soluciones, coleccidn
de problemas

B Raco FIB
@ Informacidén mas dinamica: avisos, convocatoria examenes, notas, etc
® Practicas via web
» Trabajo previo laboratorio
» Sesiones laboratorio
» Examenes
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